Kurs programowania pod Oracle i Java
lista zadan nr 7

. Zaprogramuj nastepujaca hierarchig klas:

e Zwierze (abstracyjna),

o Ssak (dziedziczy ze Zwierze),

e Tygrys (dziedziczy z Ssak, finalna),
e Misiu (dziedziczy z Ssak, finalna),

e Osiol (dziedziczy z Ssak, finalna).

Utworz pola, metody (co najmniej po 3) i konstruktory (co najmniej po 2; nie dotyczy klasy
Zwierze). Zademonstruj dzialanie polimorfizmu.
(3p]

. Zaprogramuj klase Zoo, w sklad ktérej wchodza obiekty finalne utworzone w poprzednim zadaniu.
Obiekty zwierzat powinny by¢ przechowywane w tablicy. Nalezy zaprogramowaé¢ co najmniej 2
konstruktory i 3 metody. Utworz odpowiednie metody do poréwnywania obiektéw. Nastepnie
utworz kilka obiektéw tej klasy i zademonstruj dziatanie metod oraz poréwnywanie obiektow.

[1p]

. Utworz tabele oparta o klase Zoo. Zadbaj o utworzenie odpowiednich wiezéw integralnosci (nalezy
wykorzystaé¢ mozliwo$¢ weryfikacji wartosci w oparciu o wyrazenia regularne). Nastepnie utwérz
kilka obiektéw tej klasy i zademonstruj dzialanie metod.

(2p]

. Utwérz procedury, ktore jako parametry biora obiekty. Przetestuj polimorficzne przekazywanie
parametréw do tych procedur, czyli obiektow klas potomnych do tej, ktéra zostala okreslona w
parametrach procedur.

(2p]

. Zademonstruj mechanizm wspotdzielenia obiektéw poprzez uzycie wskaznikow oraz pokaz przyktad
kiedy powstaja wskazniki ,wiszace”.
(2p]
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