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Wprowadzenie

> Autorzy
> Aho
> Kernighan
> Weinberger
> Myslenie w AWK
v plik dzielimy na wiersze
> wiersze dzielimy na pola
> domysinie:
» wiersze sg oddzielone koncami wierszy
» pola sg oddzielone biatymi znakami
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Schemat programu

> wzorzec1 { akc]

wzorzec2 { akc|

jal}
jJa2 }

wzorzecN { akcjaN }
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Konstrukcja wzorcow

> Konstrukcja wzorcow

> BEGIN — blok tego wzorca bedzie wykonywany
przed rozpoczeciem przetwarzania pliku,

> END — blok tego wzorca bedzie wykonywany po
zakonczeniu przetwarzania pliku

> /wyrazenie regularne/, np. /a.*a/
> wyrazenie relacyjne, np. $1<3
> wzorzec && wzorzec

> wzorzec || wzorzec
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Konstrukcja wzorcow

> Konstrukcja wzorcow c.d.
» wzorzec ? wzorzec1 . wzorzec2
» (wzorzec) — zgrupowanie,

> 1 wzorzec — zaprzeczenie, operator NOT, czyli
wiersz nie moze sie dopasowac do wzorzec,

v wzorzec1, wzorzec2 — zakres tzn. po dopasowaniu
sie pewnego wiersza do wzorzec1 przetwarzane
bedg wszystkie kolejne wiersze bezwarunkowo, do

momentu, az ktorych z tych wierszy nie dopasuje
sie do wzorzec?2.
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Konstrukcja wyrazen regularnych

- Dopasowanie do
> ¢; \c — znaku zwyktego; specjalnego,
» . — dowolnego znaku, w tym znaku konca wiersza,
v~ — poczatku wiersza,
» $ — konca wiersza,
» [abc...] — dowolnego znaku z listy,

v ["abc...] — dowolnego znaku nie bedgcego na
ISCie,
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Konstrukcja wyrazen regularnych

> Dopasowanie do:
> r1r2 —r1 lub r2,
> r1r2 — r1 i potem r2 (ztozenie),
> r+ — jednego lub wiecej powtorzenr,
> r* — zero lub wiecej powtorzen r,
v r? — zero lub jednego powtorzenia r,
v (r) — do r (zgrupowanie),

> r{n}; r{n,}; r{n,m} — do powtdrzenia r: doktadnie n
razy, co najmniej n razy: od n do m razy.
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Struktury kontrolne

o If (warunek) instrukcje [ else instrukcje ]
> while (warunek) instrukcje

> do instrukcje while (warunek)

> for (expr1; expr2; expr3d) instrukcje

> for (zmienna in tablica) instrukcje

» petla for do iteracji tablic, przyktadowo,
for (zin T) { obstuga T[z] }
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Struktury kontrolne

> break — przerwanie wykonania petli,
> continue — przerwanie wykonania iteracji petli,

> delete tablica[indeks] — usuniecie elementu
tablicy o numerze indeks,

- delete tablica — usuniecie tablicy,

> eXit [ wyrazenie | — wyjscie z kodem rownym
wyrazeniu,

> { instrukcje } — blok instrukgiji.
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Predefiniowane zmienne

> $0 — caly przetwarzany wiersz
> $1, $2,... - kolejne pola przetwarzanego wiersza

> NR — liczba przetworzonych rekordow
(wierszy),

> FNR — liczba przetworzonych rekordow w
biezacym pliku

> FILENAME — nazwa aktualnie przetwarzanego
pliku,
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Predefiniowane zmienne

> FS — separator pol w pliku wejsciowym,
> OFS — separator pol w pliku wyjsciowym,
> RS — separator rekordow w pliku wejsciowym,

> ORS — separator rekordow w pliku
wyjsciowym,

> NF — liczba po6l w biezacym rekordzie,
> ARGC — ilos¢ argumentow skryptu,
> ARGV — tablica argumentow skryptu.
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Obstuga wejscia/wyjscia

> next — wstrzymuje przetwarzanie biezgcego |
przechodzi do nastepnego rekordu,

> nextfile — wstrzymuje przetwarzanie biezgcego
| przechodzi do nastepnego pliku,

> print, print lista-wyrazen — drukuje caty wiersz
lub drukuje argumenty, np. print $1 $2,

> printf format, lista-wyrazen — drukuje liste
wyrazen wg ustalonego formatu; instrukcja
bardzo podobna do te] z bash-a.
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Funkcje matematyczne

> sin(expr), cos(expr), tan(expr)
> log(expr), sqrt(expr)

> logarytm naturalny, pierwiastek kwadratowy,
> Int(expr) — czesc¢ catkowita z argumentu,
> rand()

> funkcja zwraca liczbe z przedziatu [0; 1),
> srand([expr])

» dziata jak funkcja rand(), przy czym mozna
przekazac ,ziarno” dla generatora liczb losowych

v Jesli tego nie zrobimy, to wykorzystywany jest
biezacy czas dnia.
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Funkcje do obstugi napisow

> gensub(r, s, h [, t]) — funkcja charakteryzujaca
sie nastepujgcymi witasnosciami:

v Zwraca napis, przy czym argument t pozostaje
niezmieniony,

> szuka wyrazenie regularnego r w t wymieniajgc
znalezione na s,

> argument h okresla, ktore wystgpienie ma bycC
wymienione;

> jesli podamy g lub G, to zostang wymienione
wszystkie wystgpienia

» jesli nie podamy t, to wykorzystywane jest $0, czyli
caty wiersz,
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Funkcje do obstugi napisow

> gsub(r, s [, t}) — dziata podobnie do funkciji
gensub() przy czym zwraca iloS¢ zamian, a
zamiany dokonywane sg w t (funkcja
modyfikuje t),

> sub(r, s [, t]) — dziata podobnie do funkc;ji
gsub() przy czym wymienia tylko pierwsze
wystgpienie,

> Index(s, t) — zwraca miejsce wystgpieniatw s
lub 0, jesli nie wystepuje (znaki napisow
numerujemy od 1),
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Funkcje do obstugi napisow

> length([s]) — zwraca dtugos¢ s lub dtugos¢ $0,
jesli s nie podamy

> split(s, a [, r]) — rozbija s wzgledem r (jesli nie
podamy, to wzgledem FS) i tworzy z tych
kawatkow tablice a,

> substr(s, 1 [, n]) — zwraca s od pozycji I; zwraca
CO najwyzej n znakow, jesli pominiemy n
zwracany jest s do konca,

> tolower(str), toupper(str) — zwracana jest kopia
str z wymienionymi literami na mate (wielkie).
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Tworzenie funkciji

> Sktadnia

> function name (lista-parametroéw)
{ instrukcje }

> Przyktad
> function f(p, g, a, b)
# a i b sa lokalne
{
}
o f ... ; £(1, 2) ; ... }
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Pierwszy skrypt

> Tworzymy plik z rozszerzeniem .awk
> Plikowi nadajemy prawa do wykonywania.

> W pierwszym wierszu skryptu wpisujemy
#!/usr/bin/awk -f.

> Najpierw umieczamy deklaracje funkcji, a
potem wzorce z odpowiednimi akcjami.
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Przyktady

> Przykitad 1
#!/usr/bin/awk -f
function silnia(n)

{
if ((n==0) || (n==1)) return 1;

else return n*silnia(n-1);

}
{ print silnia($0) }

roadrunner:~ # echo 5 | ./silnia.awk
roadrunner:~ # echo -e "2\n5" | ./silnia.awk

> Przyktad 2
roadrunner:~ # cat dane.txt | awk \
'/*a.*/ { print $0 }
/*an.*/ { print $0 }'
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Przyktady

> Przyktad 3

roadrunner:~ # 1ls -1 | awk '’
BEGIN { s=0 }

/*=/ { s+=85 }
END { print s }’

> Przyktad 4

roadrunner:~ # cat liczby.txt | awk ' { s=0;
for (i=1;i<=NF;i++) { s+=$i }; print s; }

> Przyktad 5

roadrunner:~ # echo "ala ma kota i ma psa" |
aWk 14 { print gensub ("ma" , "nie ma" , "g" , $O) } 14

ala nie ma kota 1 nie ma psa
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Przyktady

> Przyktad 6

roadrunner:~ # echo "ala ma kota" | awk '’
{ split($0,a); print a[2] }’

ma

> Przyktad 7

roadrunner:~ # awk ’
'/.*A.*/ && /.*M.*/ { print $1 " " $2 " " $3; }
’ dane. txt

2 Magda 120
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