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CastleProject i wzorzec ActiveRecord

o CastleProject: http://www.castleproject.org/
o Co wchodzi w sktad CastleProject
e MonoRail — framework MVC
o ActiveRecord — implementacja wzorca Active Record w oparciu
o NHibernate
e MicroKernel — lekka implementacja wzorca Inversion of Control
e WindsorContainer — rozszerzona wersja MicroKernel
o Krotka charakterystyka wzorca ActiveRecord
e Skojarzenie wiersza tabeli z obiektem

Metody obiektu dziataja na jednym wierszu

e Implementacja operacji CRUD

o Implementacja logiki biznesowe;j
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Wybrane mozliwosci Castle ActiveRecord

@ Automatyczne generowanie i aktualizowanie schematu bd

@ Automatyczna implementacja operacji CRUD
@ Mapowanie umozliwia realizacje:

o Kluczy gtéwnych

o Kolumn wraz z blobami

Relacji (wszystkie typy)

Sesji i transakcji

Leniwego tadowania

@ Implementacja logiki biznesowej

Pawet Rajba Projektowanie aplikacji bazodanowych w .NET



Konfiguracja

@ W celu skonfigurowania framework'a niezbedne jest
zdefiniowane 4 parametréw:

@ hibernate.connection.driver_class
@ hibernate.dialect
@ hibernate.connection.provider

@ hibernate.connection.connection_string

e Konfiguracja mozemy utworzy¢ na nastepujace spoosoby
@ Hashtable properties = new Hashtable();
properties.Add( ... )
InPlaceConfigurationSource src = new InPlaceConfigurationSource();
src.Add( typeof ( ActiveRecordBase ), properties );
@ XmlConfigurationSource src = new XmlConfigurationSource( "AR.xml" );

@ IConfigurationSource src = ActiveRecordSectionHandler.Instance;
(w tym przypadku konfiguracja jest pobierana z pliku
konfiguracyjnego aplikacji)
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Inicjalizacja

Mozemy ja przeprowadzi¢ na dwa sposoby:

@ ActiveRecordStarter.Initialize( src, typeof( Osoba ) );
@ ActiveRecordStarter.Initialize(

Assembly.GetAssembly( typeof( Osoba ) ), src );
ActiveRecordStarter.Initialize(
Assembly.Load( "FirstExample"), src );
W drugim przypadku zaczytywane s3 wszystkie typy publiczne

e warto mie¢ assembly tylko dla klas encji — zaczytywanie nie

bedzie sie niepotrzebnie trwac za dtugo
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Przyktad

@ FirstExample
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Klasy encji

Wprowadzenie
o Kilasa staje sie klase utrwalang poprzez okreslenie
e atrybutu ActiveRecordAttribute
o Dodatkowo mozna podaé parametr typu string, ktéry okresla
nazwe odpowiadajacej tabeli

e oraz dziedziczenia z klasy ActiveRecordBase

@ Klasa ma schemat:

using Castle.ActiveRecord;
[ActiveRecord]

public class Product : ActiveRecordBase

{ ...}
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Klasy encji

Klucze gtéwne
o Klucz gtéwny okreslamy poprzez atrybut PrimaryKeyAttribute

@ Mozemy podaé szereg parametréw (s3 analogonami do
parametréw z NHibernate'a)
o Klucz ztozony realizujemy nastepujaco
e Tworzymy klase serializowalng K, ktéra bedzie kluczem
o okre$lamy wtasciwosci klucza opatrujac je atrybutem
[PropertyAttribute]
@ nadpisujemy metody GetHashCode i Equals
o W klasie wtasciwej tworzymy wiasciwos¢ typu K i opatrujemy
ja atrybutem [CompositeKey]
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Klasy encji

Proste mapowanie
@ Odbywa sie poprzez atrybut
o PropertyAttribute dla wtasciwosci,
o FieldAttribute dla pél.
e Mozemy podaé szereg parametréw (s3 analogonami do
parametréw z NHibernate'a)
Relacje
@ Przyjrzymy sie relacjom
e Many-to-one (realizowana przez atrybuty BelongsTo i HasMany)

e Many-to-many (realizowana przez atrybut HasAndBelongsToMany)

o One-to-one (realizowana przez atrybut OneToOne)
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Przyktad

@ CompositeKeyExample
@ OneToOneExample
@ ManyToOneExample

@ ManyToManyExample
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Dziedziczenie i komponenty

Dziedziczenie

o Do dyspozycji mamy 3 strategie, ktére s3 dostepne w
NHibernate
o Wspdlna tabela (z dyskryminatorem)
o Hierarchia tabel z dziedziczonym kluczem (joined subclass)
o Tabela na kazda klase (nie trzeba oprogramowywac)
@ Wspdlna tabela jest realizowana z wykorzystaniem atrybutéw
DiscriminatorColumn, DiscriminatorType, DiscriminatorValue
o DiscriminatorColumn, DiscriminatorType, DiscriminatorValue

— w klasie bazowe]

o DiscriminatorValue — we wszystkich klasach potomnych
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Dziedziczenie i komponenty

Dziedziczenie

@ Hierarchia tabel z dziedziczonym kluczem realizowana jest z

wykorzystaniem atrybutéw JoinedBase i JoinedKey

e JoinedBase umieszczamy obok atrybutu ActiveRecord w klasie
bazowe]
e JoinedKey umieszczamy zamiast PrimaryKey w klasie

potomnej
Komponenty
@ W terminologii ActiveRecord nazywa sie to nested data

@ Realizowane za pomoca atrybutu Nested
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Przyktad

@ InheritancelExample
@ Inheritance2Example

@ NestedDataExample

Pawet Rajba Projektowanie aplikacji bazodanowych w .NET



Pobieranie obiektéw

o Mamy kilka sposobéw pobierania rekordéw:
e Poprzez metody obiektu: Find, FindAll, FindByProperty, itd.
e Poprzez zapytania HQL i SQL

o Poprzez okreslenia kryteriéw ([Critetion)

Pawet Rajba Projektowanie aplikacji bazodanowych w .NET



Przyktad

@ QueringlExample

@ (uering2Example
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